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"~ EINFUHRUNG

Die E-15 Strike Eagle bestand ihre Feuertaufe wihrend des
Polarkrieges mit groBem Erfolg. Die Uberwiltigende Mehrheit der
feindlichen Kampfflugzeuge, die wihrend der Luftgefechte
abgeschossen wurden, geht auf ihr Konto. Dieser Erfolg raumte
jegliche Zweifel aus dem Weg: Es gibt heute weltweit kein
Kampfflugzeug, das der E-15 iiberlegen wiire.

Mit der MicroProse Super Strike Eagle haben Sie nun die
Moglichkeit, zu beweisen, dafl auch Sie ein echtes As sind, wenn es
darum geht, auf Kampfschauplitzen einer ganzen Welt verschiedene
gut ausgeriistete Feinde zu bezwingen, die dulerst hart im Nehmen
sind. Bevor Sie sich fiir Thre erste Mission im Cockpit anschnallen,
schlagen wir vor, dal Sie sich einige Minuten Zeit nehmen und
dieses Pilotenhandbuch durchgehen. Machen Sie sich dann in die
Lufte auf und messen Sie lhre Fihigkeiten an allem, was Ihrer dort
oben harrt!

Viel Glick, Super Strike Eagle-Pilot!

EINFUHRUNG

Sie sind im Begriff, lhre erste militirische Mission als Pilot des
weltweit am meisten gefiirchteten und respektierten Kampfflugzeugs,
der E-15 Strike Eagle anzutreten. Bevor Sie lhre SUPER STRIKE
EAGLE starten, sollten sie die folgenden Richtlinien vor dem Start
befolgen:

1. Vergewissern Sie sich, daf$ Ihr SNES-Gerit AUSGESCHALTET
ist.

2. Stecken Sie Ihr SUPER STRIKE EAGLE-Modul in das Gerit

ein, wie im SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT

SYSTEM-Handbuch beschrieben.

Schalten Sie nun lhr Gerit AN.

4. Dricken sie nach der Einleitungsanimation den START-
Knopf lhres Controllers (um ein neues Spiel zu beginnen)
oder den SELECT(Auswahl)-Knopf (um ein vorher
gesichertes Spiel aufzurufen). Haben Sie sich fiir ein bereits
gesichertes Spiel entschieden, werden Sie nach dem
korrekten Code gefragt.
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BESPRECHUNG VOR DEM FLUG

Der erste Bildschirm, der zu Spielbeginn erscheint, ist der
Besprechungsbildschirm mit einer Zusammenfassung der
strategischen Lage. Sie haben auBerdem die Moglichkeit, eine Karte
des Kampfschauplatzes zu sehen, auf der alle strategischen Ziele, die
feindlichen Luftwaffenstiitzpunkte und Luftverteidigungs-
Hauptquartiere, sowie lhre eigenen Stitzpunkte und Flugzeugtriger
gezeigt werden. Sie erfahren auch, wie viele Punkte Sie fur das
jeweilige Ziel erreichen kénnen, und welchen Bonus (falls
vorhanden) Sie fur die Zerstorung erhalten. ANMERKUNG: Bei
Besprechungen und Einsatzbesprechungen werden feindliche
Raketenboote als Luftverteidigungs-Hauptquartiere identifiziert.

Die auf dem Besprechungsbildschirm gezeigten Ziele sind in
Typen-Gruppen eingeteilt. Rechts oben auf dem Bildschirm sehen Sie
ein Luftaufklarungsfoto des Zieles, wie es im Bodenangriff-
Kampfmodus (Siehe S. 12) erscheinen wird. Darunter ist die
Punktezahl aufgelistet, die Sie fiir die Zerstorung des Zieles erreichen
konnen. AuRerdem erfahren Sie hier auch, welchen Bonus Sie in
Form von Waffen oder militarischem Material erhalten kénnen.

Auf der linken Seite des Besprechungsbildschirms sehen Sie eine
Karte des gesamten Kampfschauplatzes. Hier werden alle Ziele und
die eigenen Stiitzpunkte gezeigt. Das momentane Ziel leuchtet auf.
Das Spiel fuhrt Sie automatisch zu allen Zielen des
Kampfschauplatzes. Wollen Sie die fiir Sie in Frage kommenden
Ziele schneller sehen, dann driicken Sie jeden beliebigen Knopf
auler dem START-Knopf. Méchten Sie die einfiihrende Besprechung
an irgendeinem Punkt anhalten, dann halten Sie einen beliebigen
Knopf (auler dem Startknopf) gedriickt.

I VORBEREITUNG ZUM START

Sind Sie bereit, hre Mission zu beginnen, dann dricken Sie den
START-Knopf, um den Besprechungsbildschirm zu verlassen, und
gehen Sie zum Start-Bildschirm tber. Hier sehen Sie lhr startbereites
E-15-Flugzeug auf einem Luftwaffenstitzpunkt oder einem
Flugzeugtrager.

Um in die Luft zu gelangen, driicken Sie X auf Threm Controller,
um den Schub zu erhohen, und halten Sie den Knopf gedriickt, bis
Sie den maximalen Schub erreicht haben. Driicken Sie X, wihrend
Sie sich auf einem Flugzeugtrager befinden, so schaltet sich die
Drosselklappe automatisch zum Nachbrenner um. Sobald Sie sich in
der Luft befinden, driicken Sie den nach unten zeigenden Pfeil auf
der linken Seite lhres Controllers, um Hohe zu gewinnen.

WARNUNG: Wenn Sie nicht genigend Hoéhe und
Geschwindigkeit erreichen, dann laufen Sie Gefahr, schon beim Start
abzustiirzen! Das ist sicherlich kein guter Beginn fiir lhre Karriere als
Spitzen-Kampfpilot. Bei einem echten Einsatz konnte das durchaus
nachteilige Auswirkungen auf lhre Mitgliedschaft im Offiziersclub
des Stiitzpunktes haben.

Ein oder zwei Spieler: Der zweite Spieler ist der Waffenoffizier,
WSO (Weapons System Officer, auch “Wizzo” genannt). Der WSO
ist fir die Handhabung samtlicher Waffen und Verteidigungssysteme
verantwortlich, wihrend der erste Spieler die E-15 fliegt. Dies ist eine
gute Methode, mit den hartgesottenen Gegnern fertig zu werden, die
lhnen auf nachfolgenden Kampfschaupldtzen begegnen werden. Der
“Wizzo" verwendet den zweiten Controller.



SATELLITENKARTENMOD

RAKETENBOOT
SCHADENSAN-
ZEICE

lhre E-15
KUNSTLICHER
Horizont
(zeigt den

Abdrehwinkel Ihrer
E-15;

muB genau
horizontal sein,
damit Sie auf dem
Bildschirm genau
geradeaus fliegen
konnen)

Navigationspfeil
(zeigt in Richtung
eines Zieles oder
eines der eigenen
Stutzpunkte)

Ist der Start erfolgreich verlaufen, dann befindet sich lhre E-15 im
Satellitenkartenmodus. Das ist der Bildschirm, auf dem Sie lhre E-15
normalerweise sehen, wenn sie liber den Kampfschauplatz fliegt.
Doch Sie sehen hier auch weitere Flugzeuge, Bodenziele, feindliche
Luftwaffenstiitzpunkte und Luftverteidigungs-Hauptquartiere, Ihren
eigenen Luftwaffenstitzpunkt oder Flugzeugtriger, und das Gebiet
weit unter lhnen. Aullerdem werden lhnen STAMs (Surface-to-Air
Missile = Boden-Luft-Raketen) im Flug begegnen. Sie kénnen diesen
entweder ausweichen oder Dippelstreifen und Leuchtkorper
abfeuern, um sie zu abzulenken.
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SATELLITENKARTENMODUS

Wenn es notig ist, oder Sie sich dafiir entscheiden, dann kénnen
Sie diesen Modus jederzeit verlassen und in den Luft-Luft-
Kampfmodus, den Bodenangriffs-Kampfmodus oder den Lande-
Modus iiberwechseln.

Befinden Sie sich in diesem Modus, so kénnen Sie an
Kampfhandlungen nicht teilnehmen, doch Sie kénnen von
feindlichen STAM (Surface-to-Air Missile = Boden-Luft-Raketen)
aufgespurt und angekoppelt werden, die dann auch Raketen auf Sie
abfeuern kénnen.

Verwenden Sie lhre Dippelstreifen und Leuchtkérper, um die
feindlichen Raketen abzulenken (Siehe S. 16).

CONTROLLER-FUNKTIONEN

(X-KNOPF)

(KNOPF OBEN LINKS)
BESCHLEUNIGEN

DUPPELSTREIFEN
ABFEUERN

(KNOPF RECHTS OBEN)

LEUCHTKORPER
ABSCHIEREN

(A-KNOPF) ZUM
WSO-BILDSCHIRM
I(DLF]EEIE/BFJ{%(I:’?ET)S UBERWECHSELN
RICHTUNG (AUSWAHL- + A-
ANDERN KNOPF)
AUTOPILOT EIN-
JAUSSCHALTEN
(B-KNOPF) ZUM
(Y-KNOPF) BODENANGRIFFS-
(LINKS/RECHTS (START) SPIEL DROSSELN MODUS/LANDEMODUS

(GESCHWINDIG- UBERWECHSELN, WENN
KEIT VERRINGERN)  DAS ZIEL ERSCHEINT

PFEILKNOPFE) PAUSE/PAUSE
RICHTUNG ANDERN  BEENDEN



DER WEAPONS SYSTEM OFFICER I LUFT-LUFT KAMPFMODUS A—

(WSO) - BILDSCHIRM

Der WSO oder Weapon
Systems Officer ist der
inoffizielle “Fahrer auf dem
Rucksitz” des E-15-Flugzeugs.
Er Uberwacht im allgemeinen
die genaue Position aller
feindlichen Krifte, die fiir das
Flugzeug eine Gefahr
darstellen konnten, und
Gibernimmt auch weitere
Aufgaben.

Befindet sich lhr Flugzeug auf der Satellitenkarte in der Nihe
einer MioG (Mikojan/Gurevitsch = in der Iskebar hergestellte
Kampfflugzeuge), dann wechselt das Spiel automatisch in den Luft-
Luft-Kampfmodus tber.

CONTROLLER-FUNKTIONEN

. . (X-KNOPF)
Bei Super Strike Eagle sagt (KNOPF OBEN LINKS) (KNOPF RECHTS OBEN) BESCHLEUNIGEN

Ihnen der WSO-Bildschirm, an welcher Stelle des Kampfschauplatzes DUPPELSTREIFEN LEUCHTKORPER ABSCHIEREN
sich lhr Flugzeug befindet, welche Ziele zerstort wurden und welche ABFELIERN
weiterhin bestehen, und wo Sie den Navigationspfeil plaziert haben.
Diese Stelle wird das Flugzeug auch ansteuern, wenn Sie den %’ﬁkﬁf&c/kw
Autopiloten einschalten. Dricken Sie den Auswahl-Knopf, wihrend (PEEILKNGPFE) KANONE
Sie sich auf diesem Bildschirm befinden, dann kénnen Sie E-15 MANOVRIEREN FEUERN
entscheiden, ob Sie mit Hilfe des Navigationspfeiles das (B-KNOPF)
ndchstgelegene feindliche Ziel oder den nichsten eigenen RAKETE
Luftwaffenstiitzpunkt oder Flugzeugtriager ansteuern wollen. Ein roter ABFEUERN
Punkt in dem TARGET (Ziel)- oder BASE (Stiitzpunkt)-Kasten
kennzeichnet, wofiir Sie sich entschieden haben.
(AUSWAHL-

Der WSO-Bildschirm zeigt lhnen auBerdem, ber wieviele ?NUOS\#;\HL s S,IC?ET)E,,TSSPE g,i@égg& ngEfR?\kETE

Raketen, Leuchtkérper, Diippelstreifen und 20mm- RAKETENAUSWAHL ~ BEENDEN (GESCHWINDIG- AUSWAHLEN

KEIT VERRINGERN)

Munitionsladungen Sie noch verfiigen. Auch lhren derzeitigen
Punktestand und eventuelle Beschidigungen lhrer E-15 erfahren Sie
hier. Erreicht der Schaden die kritische Grenze (d.h. er (ibersteigt
75%), dann sollten Sie in Betracht ziehen, nach Hause zu fliegen und
Reparaturen vornehmen zu lassen. Erreicht das Schadensmafd 100%,
dann explodiert Ihre E-15.




Richtung: hre momentane KompaRrichtung.
Momentane Geschwindigkeit: lhre Fluggeschwindigkeit in Knoten.

Ziel-Fadenkreuz: Folgt lhrem Ziel. Ist es weil, dann kénnen Sie zwar
feuern, werden aber nur Ziele treffen, wenn Sie in gerader Linie
fliegen. Wird es rot, dann haben Sie das Ziel im Visier und jede
abgefeuerte Rakete wird ihr Ziel treffen.

Kanonen-Ziellinie: Verwenden Sie diese Vorrichtung, wenn Sie lhre
20mm-Vulcan-Kanone ausrichten. Leuchtet sie auf, dann befinden
Sie sich in SchuRweite.

Zielerfassungskasten: Ortet Ihr Ziel, wenn es auf dem HUD (Head-
Up-Display; auf die Frontscheibe des Cockpits projizierte Anzeige)
nicht sichtbar ist.

Héhe: Ihre momentane Héhe in 1000 FuR.
Rollen: Der Neigungswinkel nach rechts oder links.
Neigen: Der Neigungswinkel nach oben oder unten.

Mitteilungskasten: Informiert Sie iiber die verbleibenden Flug-,
Leuchtkorper, Dippelstreifen und Munition, wann immer Sie eine
Waffe verwenden. Sie werden auRerdem tber feindliche Radar-
Zielverfolgungen und Koppelungen informiert.

Radarbildschirm: Hier sehen Sie Ihr E-15-Flugzeug und alle
feindlichen Flugzeuge oder Raketen, die sich in lhrer Nihe befinden.
Flugzeuge und -korper, die auf dem Radar in Griin erscheinen, sind
uber Ihrer E-15; Gegenstinde, die in Rot abgebildet sind, befinden
sich auf niedrigerer Flughohe.
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SUPER STRIKE EAGLE COCKPIT

SUPER STRIKE EAGLE COCKPIT I

HUD (HEAD-UP DISPLAY)

RICHTUNG e
MOMENTANE e
GESCHWINDIG-
KEIT
ZIELVERFOL-
GUNGSKASTEN
ZIEL-
FADENKREUZ
0 [}
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11

KANONEN-
ZIELLINIE

HOHE

' ODER ‘R’
(INFRAROT-
ODER
RADARGE-
LENKTE
RAKETEN-
WARNUNG)
KUNSTLI-
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DER
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I BODENANGRIFF-KAMPFMODUS

IHRE E-15 BODEN-
LUFT-
RAKETEN-
ABSCHUSS

RAMPE

PRIMARES
ZIEL

Fliegen Sie bei Tageslicht UBER ein Ziel, dann kénnen Sie in den
Bodenangriffs-Kampfmodus tberwechseln. Driicken Sie “B” und
lassen Sie dann den Knopf los. Bei Nacht und auf dem ersten
Kampfschauplatz befinden Sie sich IMMER in diesem Modus, wenn
Sie tiber ein Ziel hinwegfliegen. Auf dieselbe Weise gelangen Sie
auch in den Landemodus.

In diesem Modus kénnen Sie mit lhren Waffen feindliche Ziele
angreifen und zerstoren. Denken Sie daran: lhre Befehle sind darauf
ausgerichtet, dal Sie nur erforderliche Ziele zerstoren -
Luftwaffenstiitzpunkte, Luftverteidgungs-Hauptquartiere, Boden-Luft-
Raketen-Abschullrampen und Flugabwebhrartillerie (Flak) sind KEINE
erforderlichen Ziele!
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- BODENANGRIFFSMODUS .

Befinden Sie sich im Bodenangriffsmodus, dann zeigt der
Navigationspfeil das primire feindliche Ziel in dem betreffenden
Gebiet. Dies ist das Ziel, das Sie zerstéren miissen, um das Spiel zu
gewinnen.

Haben Sie sich entschlossen, entweder ein feindliches Ziel oder
lhren eigenen Stiitzpunkt anzufliegen, dann leitet Sie der
Navigationspfeil dorthin bis Sie entweder in den Bodenangriffsmodus
oder den Landemodus iiberwechseln. Ist Ihr Ziel zerstort, zeigt der
Navigationspfeil entweder in Richtung des nichstgelegenen eigenen
Stutzpunktes oder Flugzeugtrigers, oder in Richtung des
nachstgelegenen feindlichen Ziels (je nachdem, welche Wahl Sie auf
dem WSO-Bildschirm getroffen haben).

Sie konnen feindliche Raketen in diesem Modus ablenken, indem
Sie ENTWEDER Leuchtk&rper oder Dippelstreifen abfeuern, sobald
Sie eine auf Sie gerichtete Boden-Luft-Rakete sehen.

CONTROLLER-FUNKTIONEN

(KNOPF OBEN LINKS) (KNOPF RECHTS OBEN) (X-KNOPF)

DUPPELSTREIFEN LEUCHTKORPER GESCHWINDIG-

ABFEUERN ABSCHIEBEN KEIT ERHOHEN
(Y-KNOPF) . :
GESCHWINDIGKEIT e vl
DROSSELN KANONE

ABFEUERN

(START-KNOPF) :
PAUSE/PAUSE e
BEENDEN

ABSCHIEREN

(AUSWAHL- UND
B-KNOPF)
RAKETEN
AUSWAHLEN

(PFEILKNOPFE)
E-15 LENKEN
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WIE SIE IHREN E-15-
KAMPFLIEGER SICHER LANDEN

Befindet sich lhr E-15-Kampfflieger iiber einem eigenen
Luftwaffenstiitzpunkt oder einem Flugzeugtriger, dann kénnen Sie
ihn landen, indem Sie, genau wie beim Uberwechseln in den
Bodenangriffsmodus, den “B”-Knopf driicken und wieder loslassen.
Sie befinden sich nun im Landeanflug zu Ihrem Stiitzpunkt oder
Flugzeugtrager.

Verlieren Sie langsam an Héhe, so daB lhr Flugzeug erst
Bodenberiihrung hat, wenn Sie das Ende der Landebahn des
Stiitzpunktes oder des Flugzeugtrigers erreicht haben. Die Landung
auf einem Flugzeugtriger ist nicht ganz einfach, denn wenn Sie tiber
die Fangseile (die gelben Linien in der Nihe des Deck-Endes)
hinausgeraten, dann kénnen Sie verungliicken. Und vergessen Sie
nicht, auf “0” abzudrosseln, wenn Sie auf einem
Luftwaffenstiitzpunkt landen, denn sonst geraten Sie (iber das Ende
der Landebahn hinaus, und das Flugzeug explodiert!

Wenn Sie lhre E-15 landen, dann werden simtliche Schiden
repariert und lhre Treibstofftanks gefiillt. AuRerdem wird lhre Super
Strike Eagle mit neuen Raketen, 20mm-Munition, Leuchtkérpern und
Dippelstreifen ausgestattet. Da Sie jeden Stiitzpunkt nur z.-eimal
anfliegen kénnen, um Schiden zu reparieren, ist es ratsam, lhre
Rickkehr zu einem eigenen Luftwaffenstitzpunkt oder
Flugzeugtrager solange hinauszuzégern, bis die Stimme lhres
Bordcomputers thnen mitteilt, dall das Schadensmal eine kritische
Grenze erreicht hat. Neben jedem Luftwaffenstiitzpunkt/
Flugzeugtrdger zeigt thnen eine Zahl, wie oft Sie an dieser Stelle
noch landen kénnen.

SUPER STRIKE EAGLE -
WAFFENSYSTEME

Eine Reihe von verheerenden Waffen steht lhnen fiir den Luft-
Luft-Kampf und den Boden-Luft-Kampf zur Verfiigung. Sie beginnen
das Spiel stets mit Luft-Luft-Sidewonder- und Kaveruck-Raketen.
Steigt Ihr Punktestand, dann haben Sie die Moglichkeit, weitere
Waffensysteme hinzuzufiigen. Mit neueren Luft-Luft-Waffen kénnen
Sie lhre Ziele aus groRerer Entfernung anpeilen. Neuere Luft-
Bodenwaffen sind in groler Hohe auch effektiver als die Kaveruck.

Sie konnen in jedem Kampfmodus zu einer anderen Rakete
iberwechseln, indem Sie gleichzeitig den Auswahlknopf (SELECT)
und den “B”-Knopf driicken. .

Luft-Luft-Raketen lhre Verteidigungssysteme

SIDEWONDER - Kurzstrecken-AAM (Air- Feindliche Raketen sind immer entweder
to-Air Missile = Luft-Luft-Raketen). radar- oder infrarot-(warmesuchend)
gesteuert. Auf der Satellitenkarte sind
IMRAAM- Advanced Medium Range AAM  radargesteuerte Raketen weiR und nach
(Verbesserte Mittelstrecken-AAM) Wairmefeldern suchende Infrarot-Raketen
rot.
MARROW - Weitstrecken-AAM
Diippelstreifen - Feuern Sie diese im Luft-
LOCKEYE- Ungelenkte Standard-AGM Lufg— oder Satellitenmodus ab, um
(Air-to-Ground Missile = Luft-Boden-  feindliche radargesteuerte Raketen
Raketen). In groBer Hohe effektiv. abzulenken.

KAVERUCK - Radargelenkte AGM. In  Leuchtkérper - Feuern Sie diese im Luft-

mittlerer Hohe effektiv. Luft- oder Satellitenmodus ab, um
feindliche nach Wirmefeldern suchende
Infrarot-Raketen abzulenken.

Beide - Verwenden Sie eines der
Verteidigungssysteme im Luft-
Bodenmodus, um alle STAMs (Surface-to-
Air Missile = Boden-Luft-Raketen)
abzulenken.
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FEINDLICHE WAFFENSYSTEME [

Die folgenden Waffen bedrohen lhre E-15.

MioG-29 — Dies ist eines der besten Kampfflugzeuge dieser Welt.
Die MioG-29 ist mit einer Kanone und Raketen ausgestattet.
Feindliche MioGs befinden sich in allen wichtigen Gebieten des
Kampfschauplatzes und stindig werden mehr ausgesendet, um lhre
E-15 anzugreifen. Haben Sie den letzten feindlichen
Luftwaffenstiitzpunkt zerstort, dann werden keine neuen MioGs mehr
hergestellt.

STAM (Surface-to-Air Missile — Boden-Luft-Raketen) - STAMs
nehmen Sie sowohl im Satellitenkartenmodus als auch im Luft-
Boden-Modus unter Beschul8. Sie sind nur in groBer Hohe effektiv.
Sie konnen einen Treffer von einer STAM vermeiden, indem Sie
Duppelstreifen abfeuern (wenn die feindliche Rakete radargelenkt ist
- weiBes Symbol auf der Karte) oder einen Leuchtkdrper anwenden
(wenn es sich um eine wiarmesuchenden Rakete handelt; rotes
Symbol auf der Karte). Im Luft-Bodenmodus kdnnen Sie beide
verwenden. Steuern Sie lhre E-15 nun in Gegenrichtung - die STAM
wird weiterhin in gerader Linie fliegen. Haben Sie das letzte
feindliche Luftverteidigungs-Hauptquartier zerstort (einschl.
Raketenboote), dann erscheinen auf der Karte keine STAMs mehr.

AAA (Antiaircraft artillery — Flugabwehrartillerie): Die
Flugabwehrartillerie kann anhand der Leuchtspurgeschosse
identifiziert werden, die vom Boden ausgehen. AAA-Gebiete
erscheinen bei vielen Bodenzielen. Die Flugabwehrartillerie kann
nicht feuern, wenn Sie sich auf der grofitméglichen oder geringsten
Hohe des Luft-Boden-Modus befinden.

Flak — Flaks kommen nur auf niedriger Hohe zum Einsatz und
befinden sich tber vielen Zielen. Um Beschidigungen lhres
Kampffliegers zu vermeiden, sollten Sie stindig die Richtung
wechseln und Flakfeuer meiden.

KRIEGSSCHAUPLATZ UND
- KAMPFEINSATZE -

Bei SUPER STRIKE EAGLE gibt es funf verschiedene
Kriegsschauplitze, wo Sie Kampfeinsatze fliegen werden. Sie missen
diese. Einsitze erfolgreich bestehen, um zum nichsten
Kampfschauplatz zu gelangen.

Beim ersten Kampfschauplatz handelt es sich um einen
Einfihrungsschauplatz mit nur vier Zielen, die Sie angreifen kénnen.
Er unterscheidet sich ein wenig von den anderen Kampf-
schauplatzen, da es hier keinerlei Beschrankungen gibt, was Raketen
und Munition betrifft, und Sie automatisch in den Boden-Luftmodus
gelangen, sobald Sie sich Gber einem feindlichen Bodenziel
befinden. Lassen Sie sich jedoch nicht in die Irre fiihren - auch wenn
Ihre Aufgabe einfach erscheint, konnen Sie auch hier abgeschossen
werden!

Auf jedem Kampfschauplatz gibt es etwa 20 (oder mehr)
strategische Bodenziele. Jedes Bodenziel, das Sie zerstoren,
verschafft Thnen zusitzlichen Kraftstoff, neue Waffen oder
Verteidigungssysteme. Einige Ziele kénnten Ihnen Schwierigkeiten
bereiten.

Bei Tageseinsdtzen mussen zwei Feindflige pro
Luftwaffenstitzpunkt oder Flugzeugtrager eines Kampfschauplatzes
ausreichen, um lhre Mission erfolgreich abzuschlielRen. Jeder Start
und jede Landung entspricht einem Feindflug. Landen Sie, dann
konnen Sie Ihren Kampfflieger auftanken und Schéaden reparieren.

Bei Nacht ist alles etwas schwieriger - Sie mussen lhren ganzen
Auftrag erfiillen, ohne zu landen!




WIE Sie DAs SpieL GEWINNEN

Ihr letztendliches Ziel bei SUPER STRIKE EAGLE ist es, in den
unruhigen Gebieten dieser Welt Frieden zu schaffen, indem Sie vier
Tyrannenregimes besiegen und die umkdmpften Gebiete wieder in
die Reihen der UB (United Bulldogs) eingliedern. Erreichen Sie dieses
Ziel, dann haben Sie das Spiel gewonnen.

Haben Sie wihrend Tag- und Nachtfliigen alle Ziele zerstort (d.h.
jedes wichtige Bodenziel auler Luftverteidigungs-Hauptquartieren
und Luftwaffenstiitzpunkten), dann gelangen Sie zum nichsten
Kriegsschauplatz. Nach jedem erfolgreich bestandenen Einsatz
erhalten Sie einen Code, mit dessen Hilfe Sie das Spiel an diesem
Punkt wiederaufnehmen kénnen. Notieren Sie ihn und verwenden
Sie ihn zu einem spiteren Zeitpunkt.

SPIELTIPS

Vorsicht bei Atomkraftwerken - haben Sie ein feindliches Atomkraftwerk zerstort,
dann miissen Sie schleunigst zu einem lhrer eigenen Luftwaffenstiitzpunkte oder
Flugzeugtrager zuriickkehren, um der todlichen Gefahr atomarer Bestrahlung zu
entgehen!

Haben sie keine Diippelstreifen oder Leuchtkérper mehr, dann denken Sie daran,
daB Sie feindliche STAMs auf der Satellitenkarte meiden kénnen, da |hre E-15 einen
kleineren Wendekreis hat. Wenden Sie in einem kleinen Kreis und driicken sie den
“Down”-Knopf lhres Controllers.

Verschwenden Sie keine Munition oder Raketen, wenn Sie feindliche
Flugabwehrartillerie oder Boden-Luft-Raketen-Abschulrampen angreifen - Sie
konnen nur eine begrenzte Punktezahl erreichen und Flugabwehrartillerie oder
Boden-Luft-Raketen werden weiterhin auftauchen, wenn Sie nicht jeden einzelnen
abschielen.

Denken Sie daran, dal® Sie bei Nachtfliigen automatisch in den Luft-Boden-Modus
gelangen, sobald Sie sich tber feindlichen Zielen, Luftwaffenstiitzpunkten und
Luftverteidigungs-Hauptquartieren befinden - passen Sie also auf, wohin Sie fliegen!

Haben Sie alle Luftwaffenstiitzpunkte in einem Kampfgebiet zerstort, werden Sie
nicht mehr von MioGs angegriffen - es erweist sich daher oft als gute Strategie, die
feindlichen Luftwaffenstiitzpunkte schon zu Beginn lhres Einsatzes zu zerstoren.

Machen Sie Gebrauch von lhren eigenen Luftwaffenstiitzpunkten und Flugzeugtragern,
um lhren Kampfflieger zu reparieren - Sie kénnen pro Kampfschauplatz auf jedem
zweimal landen. Vermeiden Sie das Risiko, abgeschossen zu werden, nur weil Sie es
eilig haben. Und denken Sie daran, dall Sie wihrend der Nacht KEINE
Reparaturmaoglichkeit haben - seien Sie also vorsichtig!

Drosseln Sie lhre Geschwindigkeit im Luft-Boden-Modus und gehen Sie auf die
groBtmogliche Hohe, um fiir das Wenden der E-15 und die Durchfiihrung Ihrer
Bodenangriffe Zeit zu gewinnen.

Versuchen Sie, auf der Satellitenkarte hinter MioGs zu fliegen, bevor Sie in den Luft-
Luft-Modus tibergehen - dadurch sind Sie auch bei Kampfbeginn hinter ihnen.

Wenden Sie sich wihrend eines Luft-Luft-Kampfes so schnell wie moglich lhrem
Ziel zu, damit Sie zuerst feuern kénnen - und behalten Sie lhren Radar im Auge, um
zu sehen, wo sich die feindlichen Flugzeuge befinden. Kommt eine MioG in
Sichtweite, verlangsamen Sie die Geschwindigkeit und beginnen Sie abzudrehen,
um schnell anpeilen und schieBen zu kénnen.

. Feuern Sie bei den schwierigeren Kampfschauplitzen gelegentlich Diippelstreifen

und Leuchtkorper ab, um feindliche STAMs von hnen abzulenken.
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